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Nowe doswiadczenia dzieki "R.U.S.E"
3 czerwca 2009

Ubisoft ogftosit, ze RELS.E., nowa strategia czasu rzeczywistego opracowywana przez Eugen
Systems, zostanie pokazana podczas targow E3 na stoisku wydawcy, Prezentacja nastapi z
Lzyciemn 'Intuiface’, innowacyjne] platformy zaprojektowane] przez IntuiLab, Dzigki pierwsze] tego
tvpu kooperacii pomiedzy Ubisoft, Eugen Systems oraz IntuiLab, w R &L.8.£. mozna grac 2 uzyciem
multidotykowego stotu, co pozwala graczom na uceynienie kolejnego kroku w strone ptynnej i
naturalne] formuty prowadzenia strateqii, dajac jednoczesnie uczucie bycia generatem na polu walki,

Naszym celern jest dostarcionie graczow! howych doznah oraz wmoZiiwiende mu wolslenis sie worole
stratega § dowddcy anml, powiedziat John Parkes, Dyrektor Marketingu Ubisoft w regionie EMEA.
Dziek! fechnologif dostarczone] praez Intuitab, BILS.E. Wwyzwala gracza z potrzeby hadmisrnei kontrolf
preebiegu akcil § praez o wnoZiwiz skuplenie sle na grze | sposobach przechyirzenia praeciwnika, dodat
Parkes.

Meustanny ped Ubisoftu do tworzeniz nowych, porywajgoych gier, idzie w parze z naturainym nterfacem
stworzonym przez Intuilab, Dziek! fermu moglismy rozwings wspoforace, powiedziat Vincent Encontre,
Dyrektor Generalny Intuilab, Gigantyczne mapy wZyite w SUS.E | pivnne zastosowarnie zbiizen, w
pofgczeniu z moZiwosciami haszej platformy, daja wuéythownibow! szanse ha przedycie gry W zupefnie
nowy sposab, ha wejscle w nowy wyrniar, zaznaceyt Vincent Encontre,




